
ใบความรู้หน่วยการเรียนรู้ที่  2 
 

เรื่อง  การเขียนรหัสจ าลอง 

 
  ขั้นตอนที่ส ำคัญในกำรแก้ปัญหำคือ การวางแผน กำรวำงแผนที่ดีจะ
ช่วยให้กำรแก้ปัญหำเป็นไปได้โดยง่ำย ผู้ที่สำมำรถวำงแผนในกำรแก้ปัญหำได้ดี
นอกจำกจะต้องใช้ประสบกำรณ์ ควำมรู้ และควำมมีเหตุผลแล้ว ยังควรรู้จัก
วำงแผนให้เป็นขั้นตอนอย่ำงเป็นระเบียบด้วย กำรจ ำลองควำมคิดเป็นส่วนหนึ่ง
ในขั้นตอนกำรวำงแผนในกำรแก้ปัญหำ กำรจ ำลองควำมคิดออกมำในลักษณะ
เป็นข้อควำม หรือเป็นผังงำนจะช่วยให้สำมำรถแก้ปัญหำได้ดีโดยเฉพำะปัญหำ
ที่ยุ่งยำกซับซ้อน กำรวำงแผนจะเป็นแนวทำงในกำรด ำเนินกำรแก้ปัญหำต่อไป 
อีกท้ังเป็นกำรแสดงแบบเพ่ือให้ผู้ที่เก่ียวข้องได้เข้ำใจ และสำมำรถปฏิบัติตำม
ในแนวทำงเดียวกัน  

 การจ าลองความคิด  

  กำรจ ำลองควำมคิดเป็นส่วนหนึ่งในขั้นตอนที่สองของกำรแก้ปัญหำ กำรจ ำลองควำมคิดออกมำใน ลักษณะ
ข้อควำม หรือเป็นผังงำนจะช่วยให้สำมำรถแก้ปัญหำได้ดี  โดยเฉพำะปัญหำที่ยุ่งยำกซับซ้อน 
 
เครื่องมือ 
 เครื่องมือที่ใช้ในกำรจ ำลองควำมคิด มักจะประกอบขึ้นด้วยเครื่องหมำยที่แตกต่ำงกันหลำย พอสรุป ได้เป็น  
 2  ลักษณะ  ได้แก่ 
 1.  ข้อควำมหรือค ำบรรยำย หรือรหัสจ ำลอง   (Pseudo  Code) 
 2.  สัญลักษณ์   (Flowchart) 

ข้อความหรือค าบรรยาย หรือรหัสจ าลอง   (Pseudo  Code) 
 เป็นกำรเขียนเค้ำโครงด้วยกำรบรรยำยเป็นภำษำท่ีมนุษย์ใช้สื่อสำรกัน เพ่ือให้ทรำบถึงข้ันตอนกำร ท ำงำนของ
โปรแกรมแต่ละตอน ในบำงครั้งอำจใช้ค ำสั่ง ของภำษำท่ีใช้เขียนโปรแกรมก็ได้ 
 

ตัวอย่าง  Pseudo Code  แสดงขั้นตอนกำรไปท ำข้อสอบ  
  อ่ำนค ำชี้แจงของข้อสอบ 
  คิดถึงหน้ำอำจำรย์ผู้สอน 
  ลงมือท ำข้อสอบตั้งแต่ข้อแรกถึงข้อสุดท้ำย 
  มองหน้ำเพื่อนข้ำงๆ  
  กลับมำมองข้อสอบของตัวเอง แล้วตรวจค ำตอบตั้งแต่ข้อแรกถึงข้อสุดท้ำย 
  ตัดสินใจส่งข้อสอบให้อำจำรย์ผู้คุมสอบ 
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ง 32102 เทคโนโลยีสำรสนเทศ ระดับ  ม.5  
 

 

การเขียนผังงาน (Flowchart) 

  ผังงาน คือ แผนภำพที่มีกำรใช้สัญลักษณ์รูปภำพและลูกศรที่แสดงถึงขั้นตอนกำรท ำงำนของโปรแกรมหรือระบบที
ละข้ันตอน รวมไปถึงทิศทำงกำรไหลของข้อมูลตั้งแต่แรกจนได้ผลลัพธ์ตำมที่ต้องกำร  

 

ผังงานแบ่งได้ 2 ประเภท  

 
      1. ผังงานระบบ (System Flowchart)  คือ ผังงำนที่แสดงขั้นตอน
กำรท ำงำนในระบบอย่ำงกว้ำง ๆ แต่ไม่เจำะลงในระบบงำนย่อย  
      2. ผังงานโปรแกรม (Program Flowchart)  คือ ผังงำนที่แสดงถึง
ขั้นตอนในกำรท ำงำนของโปรแกรม ตั้งแต่รับข้อมูล ค ำนวณ จนถึงแสดง
ผลลัพธ์  

 
ประโยชน์ของผังงาน  

  ช่วยล ำดับขั้นตอนกำรท ำงำนของโปรแกรม และสำมำรถน ำไปเขียนโปรแกรมได้โดยไม่สับสน  
  ช่วยในกำรตรวจสอบ และแก้ไขโปรแกรมได้ง่ำย เมื่อเกิดข้อผิดพลำด  
  ช่วยให้กำรดัดแปลง แก้ไข ท ำได้อย่ำงสะดวกและรวดเร็ว  

             ช่วยให้ผู้อ่ืนสำมำรถศึกษำกำรท ำงำนของโปรแกรมได้อย่ำงง่ำย และรวดเร็วมำกข้ึน 

 
วิธีการเขียนผังงานที่ดี 

ใช้สัญลักษณ์ตำมที่ก ำหนดไว้  
ใช้ลูกศรแสดงทิศทำงกำรไหลของข้อมูลจำกบนลงล่ำง หรือจำกซ้ำยไปขวำ  
ค ำอธิบำยในภำพควรสั้นกะทัดรัด และเข้ำใจง่ำย  
ทุกแผนภำพต้องมีลูกศรแสดงทิศทำงเข้ำ - ออก  
ไม่ควรโยงเส้นเชื่อมผังงำนที่อยู่ไกลมำก ๆ ควรใช้สัญลักษณ์จุดเชื่อมต่อแทน  
ผังงำนควรมีกำรทดสอบควำมถูกต้องของกำรท ำงำนก่อนน ำไปเขียนโปรแกรม  
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ง 32102 เทคโนโลยีสำรสนเทศ ระดับ  ม.5  
 

 
ผังงานโปรแกรม ( Program Flowchart )  
  กำรเขียนผังโปรแกรมจะประกอบไปด้วยกำรใช้สัญลักษณ์มำตรฐำนต่ำง ๆ ที่เรียกว่ำ สัญลักษณ์ ANSI  
( American National Standards Institute ) ในกำรสร้ำงผังงำน ดังตัวอย่ำงที่แสดงในรูปต่อไปนี้  
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ง 32102 เทคโนโลยีสำรสนเทศ ระดับ  ม.5  
 

 

ลักษณะโครงสร้างของผังงาน 
ผังงำนทั่วไปจะประกอบด้วยโครงสร้ำงพื้นฐำน 3 รูปแบบต่อไปนี้คือ 

1.โครงสร้ำงแบบเป็นล ำดับ (sequence structure) 
2.โครงสร้ำงแบบมีกำรเลือก (selection structure) 
3.โครงสร้ำงแบบท ำซ้ ำ (iteration structure) 

 

 
 

  1. โครงสร้างแบบล าดับ (Sequential structure)  คือ  โครงสร้ำงแสดงขั้นตอนกำรท ำงำนที่เป็นไป
ตำมล ำดับก่อนหลัง  และแต่ละข้ันตอนจะถูกประมวลผลเพียงครั้งเดียวเท่ำนั้น   

      ตัวอย่างที่ 1.1  กำรวำงแผนไปโรงเรียน 
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ง 32102 เทคโนโลยีสำรสนเทศ ระดับ  ม.5  
 

 
 

 

 
    ตัวอย่างที่ 1.2   ล าดับงานการพูดทางโทรศัพท์ 
  การจ าลองความคิดเป็นข้อความ            การจ าลองความคิดเป็นผังงาน (ผังงานแบบล าดับ) 
     เริ่มต้น 

1.  ยกหูโทรศัพท์  
2.  หยอดเหรียญ 
3.  ฟังสัญญำณให้หมุนเลข 
4.  กดเลขหมำย 
5.  สนทนำ 
6.  หยอดเหรียญเพ่ิมเมื่อมีสัญญำณเตือน 
7.  วำงหูโทรศัพท์ 
8.  รับเหรียญคืน 

     จบ 

 

 

     2.   โครงสร้างแบบเลือก 
(Selection  structure)  คือ  โครงสร้ำงที่มีเงื่อนไข  ขั้นตอนกำรท ำงำนบำงขั้นตอนต้องมีกำรตัดสินใจเพ่ือเลือก
วิธีกำรประมวลผลขั้นต่อไป  และจะมีบำงข้ันตอนที่จะไม่ได้รับกำรประมวลผล  กำรตดัสินใจอำจมีทำงเลือก  2  
ทำง  หรือมำกกว่ำก็ได้  โครงสร้ำงที่มีทำงเลือกเพียง  2  ทำง  เรำเรียกชื่อว่ำ  โครงสร้ำงแบบ  if…them…else  และ
โครงสร้ำงที่มีทำงเลือกมำกกว่ำ 2 ทำง  เรำเรียกชื่อว่ำ  โครงสร้ำงแบบ case  

  ตัวอย่างที่  2.1   ล ำดับของกำรท ำบัตรประชำชน  ของกรมกำรปกครอง  กระทรวงมหำดไทย 
 

  การจ าลองความคิดเป็นข้อความ              การจ าลองความคิดเป็นผังงาน  
               ผังงำนแบบทำงเลือก  2 ทำง  (IF…THEN)  

     เริ่มต้น 
รับข้อมูลอำยุ 
ตรวจสอบอำยุเท่ำกับหรือมำกกว่ำ 15 ปี  
ถ้ำจริง 

        ไปที่ว่ำกำรอ ำเภอ  
 เขยีนใบค ำร้อง 

        ถ่ำยรูปท ำบัตร 
 รับบัตรประชำชน 
 กลับโรงเรียน 
 เข้ำเรียนปกติ 

ถ้ำเท็จ 
      เข้ำเรียนปกติ 

     จบ 
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ง 32102 เทคโนโลยีสำรสนเทศ ระดับ  ม.5  
 

 
ตัวอย่างที่  2.2  ล ำดับขั้นตอนกำรประเมินผลสอบ 
 

    การจ าลองความคิดเป็นข้อความ             การจ าลองความคิดเป็นผังงาน  
            ผังงำนแบบทำงเลือก  2 ทำง  (IF…THEN…ELSE) 

เริ่มต้น 
ทดสอบ 
ตรวจผลกำรสอบและคิดคะแนนที่สอบได้ 
คะแนนน้อยกว่ำร้อยละ 50 ใช่ไหม 
ถ้ำจริง 
       พิมพ์ สอบแก้ตัว 
ถ้ำไม่จริง 
       พิมพ์ สอบผ่ำน  

จบ 
 
 

 
   
 
ตัวอย่างที่ 2.3  ล ำดับขั้นตอนกำรประเมินผลกำรเรียน 
 

การจ าลองความคิดเป็นข้อความ 
เริ่มต้น 

รับข้อมูลคะแนน 
ตรวจสอบคะแนน 

 ถ้ำคะแนนเท่ำกับ  80  ขึ้นไป  ได้ระดับผลกำรเรียน  4 
 ถ้ำคะแนนเท่ำกับ  70-79  ได้ระดับผลกำรเรียน  3 
 ถ้ำคะแนนเท่ำกับ  60-69  ได้ระดับผลกำรเรียน  2 
 ถ้ำคะแนนเท่ำกับ  50-59  ได้ระดับผลกำรเรียน  1 
 ถ้ำคะแนนน้อยกว่ำ  50  ได้ระดับผลกำรเรียน  0 

พิมพ์ระดับผลกำรเรียน 
จบ 

 
การจ าลองความคิดเป็นผังงาน  

 

แบบท่ี  1  (NEST…IF) 
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ง 32102 เทคโนโลยีสำรสนเทศ ระดับ  ม.5  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

  แบบท่ี  2  (CASE…OF)  กรณีนี้ไม่สำมำรถใช้กับตัวแปรหรือค่ำคงที่ท่ีเป็นจ ำนวนจริงได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

  3. โครงสร้างแบบท าซ  า (Repetition  structure)คือ  โครงสร้ำงที่ขั้นตอนกำรท ำงำนบำงขั้นตอนได้รับกำร
ประมวลผลมำกกว่ำ 1 ครั้ง  ทั้งนี้ข้ันอยู่กับเงื่อนไขบำงประกำร  โครงสร้ำงแบบท ำซ้ ำนี้ต้องมีกำรตัดสินใจในกำรท ำงำน
ซ้ ำ  และลักษณะกำรท ำงำนของ 
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ง 32102 เทคโนโลยีสำรสนเทศ ระดับ  ม.5  
 

 
     โครงสร้ำงแบบนี้มี 2 ลักษณะ  ได้แก่  
   - แบบที่มีกำรตรวจสอบเงื่อนไขในกำรท ำซ้ ำทุกครั้งก่อนด ำเนินกำรกิจกำรใดๆ  ถ้ำเง่ือนไขเป็นจริงจะ
ท ำงำนซ้ ำไปเรื่อย ๆ  และหยุดเมื่อเงื่อนไขเป็นเท็จ  เรียกกำรท ำงำนลักษณะนี้ว่ำ  กำรท ำซ้ ำแบบ do  while  - 

 

                               
 

รูปแสดงกำรท ำงำนของกำรวนซ้ ำแบบ  while            รูป แสดงกำรท ำงำนของกำรวนซ้ ำแบบ  for 
 
 
   - แบบที่ท ำกิจกรรมซ้ ำเรื่อยๆ  จนกระท่ังเงื่อนไขท่ีก ำหนดทั้งหมดเป็นจริงแล้วจึงหยุดกำรท ำงำน  โดย
แต่ละครั้งที่เสร็จสิ้นกำรด ำเนินกำรแต่ละรอบจะต้องมีกำรตรวจสอบเงื่อนไข  เรียกกำรท ำซ้ ำลักษณะนี้ว่ำ  กำรท ำซ้ ำ
แบบ  do  until   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูป  แสดงกำรท ำงำนของกำรวนซ้ ำแบบ  do  while 
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ง 32102 เทคโนโลยีสำรสนเทศ ระดับ  ม.5  
 

 
 ตัวอย่าง  ล ำดับขั้นตอนกำรตักน้ ำจำกตุ่มครั้งละ 1  ขันใส่ถังน้ ำจนเต็ม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวอย่าง  ล ำดับขั้นตอนกำรนับจ ำนวนตั้งแต่  1 – 10 
 

 


