
หน่วยการเรียนที่  3 
เรื่อง โปรแกรมและภาษาคอมพิวเตอร์ 

 

 
 โปรแกรม หรือ ซอฟต์แวร์ (software)  
    หมายถึง ชุดค าสั่งหรือโปรแกรมที่ใช้สั่งงานให้คอมพิวเตอร์ท างาน ซอฟต์แวร์จึงหมายถึงล าดับขั้นตอน
การท างานที่เขียนขึ้นด้วยค าสั่งของคอมพิวเตอร์ ค าสั่งเหล่านี้เรียงกันเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จากที่ทราบมาแล้วว่า
คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่ง การท างานพ้ืนฐานเป็นเพียงการกระท ากับข้อมูลที่เป็นตัวเลขฐานสอง ซึ่งใช้แทนข้อมูลที่
เป็นตัวเลข ตัวอักษร รูปภาพ หรือแม้แต่เป็นเสียงพูดก็ได้  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้สั่งงานคอมพิวเตอร์จึงเป็นซอฟต์แวร์ เพราะเป็นล าดับขั้นตอนการท างาน
ของคอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์เครื่องหนึ่งท างานแตกต่างกันได้มากมายด้วยซอฟต์แวร์ที่แตกต่างกัน ซอฟต์แวร์จึงหมาย
รวมถึงโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทุกประเภทที่ท าให้คอมพิวเตอร์ท างานได้  
 
ประเภทของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

  หากแบ่งแยกชนิดของซอฟต์แวร์ตามสภาพการท างาน พอแบ่งแยกซอฟต์แวร์ได้เป็นสองประเภท คือ ซอฟต์แวร์
ระบบ (system software) และซอฟต์แวร์ประยุกต์ (application software)  

 
 

  ซอฟต์แวร์ระบบ คือ ซอฟต์แวร์ที่บริษัทผู้ผลิตสร้างขึ้นมาเพ่ือใช้จัดการกับระบบ หน้าที่การท างานของ
ซอฟต์แวร์ระบบคือด าเนินงานพื้นฐานต่าง ๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ เช่น รับข้อมูลจากแผงแป้นอักขระแล้วแปล
ความหมายให้คอมพิวเตอร์เข้าใจ น าข้อมูลไปแสดงผลบนจอภาพหรือน าออกไปยังเครื่องพิมพ์ จัดการข้อมูลในระบบ
แฟ้มข้อมูลบนหน่วยความจ ารอง  
  เมื่อเราเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ ทันทีท่ีมีการจ่ายกระแสไฟฟ้าให้กับคอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์จะท างานตาม
โปรแกรมทันที โปรแกรมแรกที่สั่งคอมพิวเตอร์ท างานนี้เป็นซอฟต์แวร์ระบบ ซอฟต์แวร์ระบบอาจเก็บไว้ในรอม หรือใน
แผ่นจานแม่เหล็ก หากไม่มีซอฟต์แวร์ระบบ คอมพิวเตอร์จะท างานไม่ได้  
  ซอฟต์แวร์ระบบยังใช้เป็นเครื่องมือในการพัฒนาซอฟต์แวร์อ่ืน ๆ และยังรวมไปถึงซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการ 
แปลภาษาต่าง ๆ     ซอฟต์แวร์ระบบพ้ืนฐานที่เห็นกันทั่วไป แบ่งออกเป็น ระบบปฏิบัติการ และ ตัวแปลภาษา 
ซอฟต์แวร์ทั่งสองประเภทนี้ท าให้เกิดพัฒนาการประยุกต์ใช้งานได้ง่ายขึ้น  
 
   

 

http://www.siamebook.com/lbro/operating-systems/setup-software-category/1019-kind-of-applications.html
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=QCS3BgTs4FcSmM&tbnid=s13HzC7FWR8CSM:&ved=0CAUQjRw&url=http%3A%2F%2Fkruaew.com%2Fp9.html&ei=fuCKUpTpN8HkiAehsYHgAg&bvm=bv.56643336,d.aGc&psig=AFQjCNFQTc5XKhKmsXzL9QtVRznBjXfXhQ&ust=1384919297552919
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ระบบปฏิบัติการ 

 ระบบปฏิบัติการ (operating system) หรือ โอเอส (OS)  
คือโปรแกรมที่ท าหน้าที่เป็นตัวกลางเชื่อมต่อระหว่างฮาร์ดแวร์ (Hardware) 
กับ ซอฟต์แวร์ประยุกต์ท่ัวไปซึ่งท าหน้าที่รับข้อมูลจากผู้ใช้อีกที โดยจะท า
หน้าที่ควบคุมการแสดงผล การท างานของฮาร์ดแวร์ ให้บริการกับซอฟต์แวร์
ประยุกต์ทั่วไปในการรับส่งและจัดเก็บข้อมูลกับฮาร์ดแวร์ และจัดสรรการใช้
ทรัพยากรระบบ (Resources) ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 

โดยทั่วไประบบปฏิบัติการนั้น ไม่ได้มีแต่เฉพาะในคอมพิวเตอร์เท่านั้น แต่มีอยู่ในอุปกรณ์อิเล็คทรอนิคส์หลาย
ชนิด เช่น โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์พกพา พีดีเอ แท็บเล็ตต่างๆ โดยจะท าหน้าที่ควบคุมการท างานของอุปกรณ์ต่างๆ 
และติดต่อกับผู้ใช้ผ่านโปรแกรมประยุกต์ (Application) ตัวอย่างของระบบปฏิบัติการในคอมพิวเตอร์ ได้แก่ Windows, 
Linux, Mac OS, Solaris, Ubuntu ส่วนตัวอย่างของระบบปฏิบัติการใช้มือถือได้แก่ Windows Mobile, iOS, 
Android เป็นต้น 

 

โดยท่ัวไปแบ่งเป็น 3 ประเภท 
  1. Software OS เป็นโปรแกรมที่ท าหน้าที่ควบคุมการท างานของเครื่อง OS โดยส่วนใหญ่จะเป็น 
Software OS เนื่องจากสามารถปรับปรุง แก้ไข พัฒนาได้ง่ายที่สุด 
  2. Firmware OS เป็นโปรแกรมส่วนหนึ่งของคอมพิวเตอร์ ซึ่งก็คือ ไมโครโปรแกรม (Microprogram) 
ซึ่งเกิดจากชุดค าสั่งที่ต่ าที่สุดของระบบควบคุมการท างานของ CPU หลายๆ ค าสั่งรวมกัน การแก้ไข พัฒนา ท าได้
ค่อนข้างยากและเสียค่าใช้จ่ายสูง 
  3.Hardware OS เป็น OS ที่สร้างจากอุปกรณ์อิเล็คทรอนิคส์ ท าหน้าที่เหมือน Software OS แต่ 
เนื่องจากเป็นส่วนหนึ่งของฮาร์ดแวร์ ท าให้การปรับปรุงแก้ไขท าได้ยาก และมีราคาแพง 
 
หน้าที่ของระบบปฏิบัติการ 
  1. ติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface)   เนื่องจาก OS ถูกสร้างข้ึนด้วยจุดประสงค์หลัก คือ เพื่ออ านวยความ
สะดวกในการท างานแก่ผู้ใช้ โดยที่ผู้ใช้ ไม่จ าเป็นต้องทราบการท างานของฮาร์ดแวร์ ก็สามารถท างานได้โดยง่าย ดังนั้น 
จึงต้องมีส่วนที่ท าหน้าที่ติดต่อกับผู้ใช้ ในลักษณะที่ง่ายต่อการใช้งาน 
  2. ควบคุมการท างานของคอมพิวเตอร์  OS เป็นตัวกลางที่เชื่อมต่อระหว่างผู้ใช้งานกับฮาร์ดแวร์ โดยผู้ใช้  
ไม่จ าเป็นต้องเข้าใจในการท างานของฮาร์ดแวร์ ดังนั้น OS จึงต้องมีหน้าที่ควบคุมการท างานของฮาร์ดแวร์ต่างๆ เหล่านั้น
แทนผู้ใช้ โดยจะมีส่วนประกอบเป็นรูทีนต่างๆ ซึ่งจะควบคุมอุปกรณ์แต่ละชนิด 
  3. จัดสรรทรัพยากรในระบบ  ในการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์นั้น จ าเป็นต้องใช้ทรัพยากรต่างๆ เข้าช่วย 
เช่น CPU หน่วยความจ า เป็นต้น และทรัพยากรเหล่านี้มีจ ากัด จึงจ าเป็นต้องมีการจัดสรรการใช้งานให้เกิดประโยชน์
สูงสุด และท าให้การประมวลผลด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
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ประเภทของระบบปฏิบัติการ 

  1. ดอส เป็นซอฟต์แวร์จัดระบบงานที่พัฒนามานานแล้ว การ
ใช้งานจึงใช้ค าสั่งเป็นตัวอักษร ดอสเป็นซอฟต์แวร์ที่รู้จักกันดีในหมู่ผู้ใช้
ไมโครคอมพิวเตอร์ 

 
 

 
 2. วินโดวส์ เป็นระบบปฏิบัติการที่พัฒนาต่อจากดอส เพ่ือเน้น
การใช้งานทีง่่ายขึ้น สามารถท างานหลายงานพร้อมกันได้ โดยงานแต่ละ
งานจะอยู่ในกรอบช่องหน้าต่างที่แสดงผลบนจอภาพ การใช้งานเน้น
รูปแบบกราฟิก ผู้ใช้งานสามารถใช้เมาส์เลื่อนตัวชี้ต าแหน่งเพ่ือเลือก
ต าแหน่งที่ปรากฏบนจอภาพ ท าให้ใช้งานคอมพิวเตอร์ได้ง่าย วินโดวส์
จึงได้รับความนิยมในปัจจุบัน 

 
 
  3. ระบบปฏิบัติการของเครื่องแมคอินทอช ที่ผลิตโดยบริษัท 
Apple ผลิตภัณฑ์แรกท่ีประสบความส าเร็จเกี่ยวกับการท างานแบบ 
GUI (Graphical User Interface)  โดยเวอร์ชันล่าสุดมีชื่อเรียกว่า 
Mac OS X มีความสามารถในการท างานหลายโปรแกรมพร้อมกัน 
(Multitasking) เหมาะกับงานในด้านประเภทสิ่งพิมพ์  กราฟิก และ
ศิลปะเป็นหลัก  
 
 
  4. ยูนิกซ ์เป็นระบบปฏิบัติการที่พัฒนามาตั้งแต่ครั้งใช้กับเครื่องมินิคอมพิวเตอร์ ระบบปฎิบัติการยูนิกซ์เป็น
ระบบปฏิบัติการที่สามารถใช้งานได้หลายงานพร้อมกัน และท างานได้หลาย ๆ งานในเวลาเดียวกัน ยูนิกซ์จึงใช้ได้กับ
เครื่องที่เชื่อมโยงและต่อกับเครือปลายทางได้หลายเครื่อง พร้อมกัน 
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  5. ลีนุกซ์ เป็นระบบปฏิบัติการที่คล้ายกับ UNIX แต่มีขนาดเล็กกว่าและท างานเร็วกว่า พัฒนาขึ้นมาเพ่ือ
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล LINUX พัฒนาขึ้นมาเพ่ือแจกจ่ายให้ใช้ฟรี โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย ต่อมาผู้พัฒนาส่วนประกอบอื่น ๆ 
ของ LINUX เพ่ือเพ่ิม ความสามารถในการท างานทางด้านเครือข่าย และผู้ใช้ต้องเสียค่าใช้จ่าย 
Version Thai คือ LINUX TLE 
 

    
  
 

 ซอฟต์แวร์ประยุกต์  เป็นซอฟต์แวร์ที่ใช้กับงานด้านต่าง ๆ ตามความต้องการของผู้ใช้ ที่สามารถน ามาใช้
ประโยชน์ได้โดยตรง  เราอาจแบ่งซอฟต์แวร์ประยุกต์ออกเป็นสองกลุ่มคือ ซอฟต์แวร์ส าเร็จ และซอฟต์แวร์ที่พัฒนาขึ้นใช้
งานเฉพาะ ซอฟต์แวร์ส าเร็จในปัจจุบันมีมากมาย  
 
             1) ซอฟต์แวร์ประมวลค า เป็นซอฟต์แวร์ประยุกต์ใช้
ส าหรับการพิมพ์เอกสาร สามารถแก้ไข เพ่ิม แทรก ลบ และจัดรูปแบบ
เอกสารได้อย่างดี ซอฟต์แวร์ประมวลค าที่นิยมอยู่ในปัจจุบัน เช่น 
Microsoft Word  
 
 

           2) ซอฟต์แวร์ตารางท างาน เป็นซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการคิด
ค านวณ การท างานของซอฟต์แวร์ตารางท างาน ซอฟต์แวร์ตาราง
ท างานที่นิยมใช้ เช่น Micros  oft Excel 

 
   

  

        3) ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล จัดการกับข้อมูลที่จัดเก็บ
ในคอมพิวเตอร์ จึงจ าเป็นต้องมีซอฟต์แวร์จัดการข้อมูล การรวบรวม
ข้อมูลหลาย ๆ เรื่องที่เกี่ยวข้องกันไว้ในคอมพิวเตอร์ เราก็เรียกว่า
ฐานข้อมูล ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูลที่นิยมใช้ เช่น Microsoft 
Access 
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           4) ซอฟต์แวร์น าเสนอ เป็นซอฟต์แวร์ที่ใช้ส าหรับน าเสนอ
ข้อมูล การแสดงผลต้องสามารถดึงดูดความสนใจ ตัวอย่างของ
ซอฟต์แวร์น าเสนอ เช่น Microsoft Power Point 

 

 

           5)  ซอฟต์แวร์สื่อสารข้อมูล  หมายถึงซอฟต์แวร์ที่จะช่วยให้ไมโครคอมพิวเตอร์ติดต่อสื่อสารกับเครื่อง
คอมพิวเตอร์อ่ืนในที่ห่างไกล โดยผ่านทางสายโทรศัพท์ ซอฟต์แวร์สื่อสารใช้เชื่อมโยงต่อเข้ากับระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ เช่น อินเทอร์เน็ต ท าให้สามารถใช้บริการอ่ืน ๆ เพิ่มเติมได้ ซอฟต์แวร์สื่อสารข้อมูลที่นิยมมีมากมายหลาย
ซอฟต์แวร์ เช่น Camfrog Video ,We Chat , Skype , Live Messenger, Facebook  ,Bee talk และ Line 

                 

   

 

 
 ซอฟต์แวร์ใช้งานเฉพาะด้าน  

            ซอฟต์แวร์ส าหรับงานเฉพาะด้าน เป็นซอฟต์แวร์ที่ผลิต
ขึ้นมาเพ่ือท างานอย่างใดอย่างหนึ่ง และไม่สามารถ ท างานอ่ืนได้ เช่น  
  1. โปรแกรมระบบบัญชี (Accounting) เช่น ระบบบัญชี
เงินเดือน ลูกหนี้ ระบบเช่าซื้อ บัญชี แยกประเภท 
  2. โปรแกรมช่วยงานอุตสาหกรรม CAM (Computer-Aided 
Manufactory and Composition And Make-up) ซอฟต์แวร์ชนิดนี้
ใช้ส าหรับงานด้านอุตสาหกรรมเป็นส่วนใหญ่ เช่น ใช้คอมพิวเตอร์ดูแลและ
ควบคุมเครื่องจักรกลแทนคน หรืองานประเภทที่ต้องท าซ้ าๆ กัน ครั้งละมากๆ (Mass-productio n) 

  3. โปรแกรมช่วยในการเรียนการสอน CAI (Computer-Assisted 
Instruction) โดยการใช้คอมพิวเตอร์ หรือจ าลองตัวเองเป็นสื่อในการเรียนการ
สอนประกอบกับรูปภาพ (เคลื่อนไหว) ในลักษณะต่างๆ ซึ่งท าให้ง่ายต่อความ
เข้าใจ 
  4. เกมส์ (Game) ส าหรับผ่อนคลายหลังจากการใช้เครื่องแต่ส่วนใหญ่
นิยมเล่นเพ่ือความเพลิดเพลินกว่า ตัวอย่างของเกมส์เหล่านี้ได้แก่ โปรแกรมเกมส์
ต่างๆ ตามห้างสรรพสินค้า(Arcade game) เกมส์บนกระดาน (Board game) 
เช่น หมากรุก โมโนโปลีฯลฯ เกมส์ไพ่ (Card) เกมส์เสมือนหรือจ าลอง  
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  5. โปรแกรมเพื่องานออกแบบหรือ CAD (Computer-Aidea 
Design) เช่น AutoCadAutoLISP และ DisgnCAD เป็นต้น โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ชนิดนี้ใช้ส าหรับการออกแบบ ผลิตภัณฑ์ชนิดต่างๆ และงาน
ออกแบบทางด้านถาปัตยกรรม  

 
 
  6. โปรแกรมตรวจสอบ/ป้องกันไวรัส (Anti-Virus) 
มีไว้เพ่ือป้องกันการโจมตีของไวรัสคอมพิวเตอร์ และมักจะมี
ค าสั่งให้ท าลายล้างไวรัสออกจากเครื่องคอมพิวเตอร์ เช่น 
McAfeevirus scan, AVI-scan, Norton Anti-virus เป็นต้น  

 
 7. โปรแกรมมัลติมีเดีย (Multimedia) เป็นซอฟต์แวร์ใช้ส าหรับสร้าง
โปรแกรม CAI หรือท า Presentation หรือใช้ส าหรับดูหนัง ฟังเพลง เช่น 
Multimedia Toolbook, Xing MPEG, Authorware, PowerDVDชนิดอื่นๆ 
เช่น ระบบธุรกิจต่างๆ งานท าดนตรีงานตัดต่อภาพยนตร์ การวางแผนงาน งาน
ศิลปะ งานวาดรูป การประมาณการ วิเคราะห์ งานพัฒนา การบริหารโครงงาน  

 

การเขียนโปรแกรม  (programming) 
 

  การเขียนโปรแกรม (programming) หมายถึง การเขียนชุดค าสั่งด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาใดภาษาหนึ่ง  
เพ่ือให้คอมพิวเตอร์ท างานตามโปรแกรมที่เราเขียนขึ้น 
              ดังนั้น  ผู้เขียนโปรแกรม (programmer)  จึงจ าเป็นต้องเรียนรู้ภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาใดภาษาหนึ่งหรือ
หลายภาษา  แล้วฝึกฝนทักษะการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ที่ต้องการใช้งานให้เกิดความช านาญจึงจะ
สามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
ภาษาคอมพิวเตอร์ (Computer Programming Language) 
 

  ภาษาคอมพิวเตอร์ หมายถึง โปรแกรม หรือชุดค าสั่ง ที่โปรแกรมเมอร์เขียนเพ่ือใช้สั่งงานตามรูปแบบ และ
โครงสร้างของภาษาซึ่งแบ่งได้ 3 ระดับ ดังนี้คือ 

1. ภาษาเครื่อง (Machine Languages) 
2. ภาษาระดับต่ า หรือภาษาแอสเซมบลี  (Low - Level  Language) 
3. ภาษาระดับสูง(High-level Languages) 
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1.   ภาษาเครื่องจักร  (Machine  Language) 
 เป็นภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่สั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานได้โดยตรง ซึ่งการเขียนค าสั่งให้กับคอมพิวเตอร์เป็น
ภาษาเครื่องนั้นยากต่อการเข้าใจ  องค์ประกอบของภาษาเครื่องจะประกอบด้วยเลข 0 และ 1 หรือระบบเลขฐานสอง 
(Binary System)  เมื่อส่งผ่านให้คอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจได้ โปรแกรมท่ีได้จากภาษานี้จึงเป็นกลุ่มรหัส
ค าสั่งของตัวเลขล้วน ๆ  ที่เรียงต่อกันดังนั้นโปรแกรมภาษาเครื่องจึงมีความยุ่งยากเป็นอย่างยิ่งเนื่องจากอยู่ในรูปแบบ
หรือสัญลักษณ์ท่ีเราไม่คุ้นเคย    

ข้อดีของภาษาเครื่อง คือ กินเนื้อท่ีความจ าน้อย  เมื่อค าสั่งนี้เข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์สามารถสั่งการท างาน 
ได้ทันท ี จึงมีความรวดเร็วสูง 

ข้อเสียของภาษาเครื่อง  คือ ยากต่อการเรียนรู้และการจดจ า  ดังนั้นจึงท าให้ยากต่อการสร้างหรือการพัฒนา
ซอฟท์แวร์ 

 
2.   ภาษาระดับต่ าหรือภาษาแอสเซมบลี  (Low - Level  Language) 

เป็นภาษาท่ีใกล้ภาษาเครื่องหรือเครื่องเข้าใจง่าย โดยมากจะเป็นค าย่อที่วิศวกรคอมพิวเตอร์ก าหนดขึ้นเพ่ือให้
ท างานได้เร็วมากขึ้นกว่าการใช้ภาษาเครื่อง 
 ภาษาระดับต่ า (Low – Level  Language) มีใช้เพียงภาษาเดียว คือ  ภาษาแอสเซมบลี  (Assembly  
Language)  เป็นภาษาท่ีใช้สัญลักษณ์แทนการใช้รหัสตัวเลขที่ใช้ในภาษาเครื่องท าให้การเขียนโปรแกรมมีความสะดวก
และง่ายขึ้น แต่เนื่องจากคอมพิวเตอร์สามารถรับรู้ได้หรือเข้าใจได้เพียงภาษาเดียวคือภาษาเครื่องดังนั้น  จึงต้องท าการ
แปลจากภาษาแอสเซมบลใีห้เป็นภาษาเครื่อง  (Machine  Language)  เสียก่อน  จึงจะสามารถน าไปใช้ควบคุมค าสั่ง
การให้เครื่องท างานได้  โดยใช้ระบบโปรแกรมแปลภาษาซึ่งเรียกว่า  Translator  Program   โปรแกรมแปลภาษาของ
แอสเซมบลีจะมีชื่อเฉพาะของมันว่า แอสเซมเบลอร์  (ASSEMBLER)    

ข้อดีของภาษาแอสเซมบลี   คือ เป็นภาษาที่ท างานเร็วกว่าภาษาอ่ืน (ยกเว้นภาษาเครื่อง) สามารถเขียน
โปรแกรมควบคุมค าสั่งการตัวเครื่อง  (HARDWARE)  ได้โดยตรงและกินที่เนื้อที่หน่วยความจ าน้อย 

 ข้อเสียของภาษาแอสเซมบลี  คือ ยากต่อการเรียนรู้และยากต่อความเข้าใจส าหรับผู้ที่ไม่มีพ้ืนฐานทางด้าน
ฮาร์ดแวร์มาก่อน  นอกจากนี้ ยังเป็นภาษาท่ีผูกพันหรือขึ้นกับตระกูลหรือชนิดของเครื่องด้วย 
 
3. ภาษาระดับสูง  (High - Level Language) 

ภาษาระดับสูงเป็นภาษาที่มีลักษณะหรือรูปแบบใกล้เคียงกับสัญลักษณ์ต่าง ๆ  ที่มนุษย์คุ้นเคย (เช่นอยู่ใน
รูปแบบหรือค าในภาษาอังกฤษและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ซึ่งเหมือนกับท่ีใช้กันในชีวิตประจ าวัน) ดังนั้น จึงท าให้
สะดวกต่อการเรียนรู้และใช้งานมากขึ้น จึงเป็นภาษาท่ีนิยมใช้อย่างกว้างขวางในปัจจุบัน  
 ข้อดีของภาษาระดับสูง  คือเป็นภาษาท่ีไม่ผูกพันหรือขึ้นตรงกับตัวเครื่อง ดังนั้นผู้เขียนโปรแกรมสามารถเขียน
ได้อย่างอิสระภายใต้กฎเกณฑ์ของภาษานั้น ๆ โดยไม่จ าเป็นต้องมีความรู้ทางฮาร์ดแวร์  ก็สามารถใช้ประโยชน์ได้  จะ
อย่างไรก็ตาม  ภาษาระดับสูงเมื่อจะน าไปใช้ควบคุมสั่งการเครื่องก็ต้องน าไปแปลเป็นภาษาเครื่องก่อนเช่นเดียวกัน  
โปรแกรมท่ีใช้แปลภาษาระดับสูงให้เป็นภาษาเครื่องเรียกว่าคอมไพเลอร์ (Compiler) หรืออาจใช้โปรแกรมที่ใช้
แปลภาษาระดับสูงให้เป็นภาษาเครื่องอีกประเภทที่เรียกว่า   อินเตอร์พริทเตอร์ (Interpreter)  ภาษาระดับสูงมีดังนี้ 
 -ภาษาปาสคาล (PASCAL) -ภาษาฟอร์แทรน (FORTRAN) -ภาษาอาร์พีจี (RPG) 
 -ภาษาซี (C)   -ภาษาโคบอล (COBOL) 
 -ภาษาเบสิก (BASIC)  -ภาษาพีแอลวัน  (PL/1) 
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                                     ในการเลือกภาษาคอมพิวเตอร์ที่จะน ามาใช้ สิ่งท่ีควรพิจารณาคือ 
ภาษาคอมพิวเตอร์ การใช้งาน 

BASIC (Beginner's All-purpose 
Symbolic Instruction Code) 

ส าหรับผู้เริ่มศึกษาการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 

COBOL (Common Business Oriented 
Language) 

นิยมใช้ในงานธุรกิจบนเครื่องขนาดใหญ่ 

FORTRAN (FORmula TRANslator) ใช้ส าหรับงานด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ 
Pascal (ชื่อของ Blaise Pascal) ใช้ในวิทยาลัย และมหาวิทยาลัย 

C ส าหรับนักเขียนโปรแกรม และใช้ในวิทยาลัย มหาวิทยาลัย 
C++ ส าหรับผู้ผลิตซอฟต์แวร์ 
ALGOL (ALGOrithmic Language) เริ่มต้นได้รับการออกแบบให้เป็นภาษาส าหรับงานทางวิทยาศาสตร์ และ

ต่อมามีการพัฒนาต่อเป็นภาษา PL/I และ Pascal 

APL (A Programming Language) ออกแบบโดยบริษัท IBM ในปีค.ศ. 1968 เป็นภาษาท่ีโต้ตอบกับผู้ใช้
ทันที เหมาะส าหรับจัดการกับกลุ่มของข้อมูลที่สัมพันธ์กันในรูปแบบ
ตาราง 

LISP (LIST Processing) ถูกออกแบบมาให้ใช้กับข้อมูลที่ไม่ใช้ตัวเลข ซึ่งอาจเป็นสัญลักษณ์พิเศษ
หรือตัวอักษรก็ได้ นิยมใช้ในด้านปัญญาประดิษฐ์ (Artifical 
Inelligence)  

LOGO นิยมใช้ในโรงเรียน เพ่ือสอนทักษะการแก้ปัญหาให้กับนักเรียน 
PL/I (Programming Language One)  ถูกออกแบบมาให้ใช้กับงานทั้งทางด้านวิทยาศาสตร์ และธุรกิจ  
PROLOG (PROgramming LOGIC) นิยมใช้มากในงานด้านปัญญาประดิษฐ์ จัดเป็นภาษาธรรมชาติภาษาหนึ่ง  

RPG (Report Program Generator) ถูกออกแบบมาให้ใช้กับงานทางธุรกิจ จะมีคุณสมบัติในการสร้าง
โปรแกรมส าหรับพิมพ์รายงานที่ยืดหยุ่นมาก  

 
ตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร์ (Translator)  
            ในการพัฒนาซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์นั้น โปรแกรมเมอร์จะเขียนโปรแกรมในภาษาคอมพิวเตอร์แบบต่าง ๆ 
ตามแต่ความช านาญของแต่ละคน โปรแกรมที่ได้จะเรียกว่า โปรแกรมต้นฉบับ หรือ ซอร์สโคด (source code) ซึ่งมนุษย์
จะอ่านโปรแกรมต้นฉบับนี้ได้แต่คอมพิวเตอร์จะไม่เข้าใจค าสั่งเหล่านั้น เนื่องจากคอมพิวเตอร์เข้าใจแต่ภาษาเครื่อง 
(Machine Language)  ซึ่งประกอบขึ้นจากรหัสฐานสองเท่านั้น จึงต้องมีการใช้โปรแกรม ตัวแปรภาษาคอมพิวเตอร์ 
(Translator) ในการแปลภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาต่าง ๆ ไปเป็นภาษาเครื่องโปรแกรมที่แปลจากโปรแกรมต้นฉบับแล้ว
เรียกว่า ออบเจคโคด (object code) ซึ่งจะประกอบด้วยรหัสค าสั่งที่คอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจและน าไปปฏิบัติได้
ต่อไปตัวแปลภาษาท่ีมีการใช้อยู่ในปัจจุบัน จะต่างกันที่ข้ันตอนที่ใช้ในการแปลภาษาให้อยู่ในรูปแบบที่คอมพิวเตอร์
สามารถเข้าใจได้สามารถแบ่งได้เป็น  
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  ♦   แอสเซมเบลอ (Assembler)   เป็นตัวแปลภาษาแอสแซมบลี ซึ่งเป็นภาษาระดับต่ าให้เป็นภาษาเครื่อง  

  ♦   อินเตอร์พรีเตอร์ (Interpreter)  เป็นตัวแปลภาษาระดับสูงซึ่งเป็นภาษาท่ีใกล้เคียงกับภาษามนุษย์ ไปเป็น
ภาษาเครื่อง โดยใช้หลักการแปลพร้อมกับงานตามค าสั่งทีละบรรทัดตลอดทั้งโปรแกรมท าให้การแก้ไขโปรแกรมท าได้ง่าย
และรวดเร็วแต่ออบเจคโคดที่ได้จากการแปลโดยการใช้อินเตอร์พรีเตอร์นั้นไม่สามารถเก็บไว้ใช้ใหม่ได้จะจะต้องแปล
โปรแกรมใหม่ทุกครั้งที่ต้องการใช้งาน 

 

              

  ♦ คอมไพเลอร์ (Compiler) จะเป็นตัวแปลภาษาระดับสูงเช่นเดียวกับอินเตอร์พรีเตอร์แต่จะใช้วิธีแปล
โปรแกรมท้ังโปรแกรมให้เป็นออบเจคโคด ก่อนที่จะสามารถน าไปท างานเช่นเดียวกับแอสแซมเบลอ ออบเจคโคดที่ได้
จากการแปลนั้นสามารถจัดเก็บไว้เป็นแฟ้มข้อมูล เพ่ือให้น าไปใช้ในการท างานเมื่อใดก็ได้ตามต้องการ ซึ่งเป็นข้อดีของ
คอมไพเลอร์ที่จะน าผลที่ได้จากการแปลนั้นไปใช้งานกี่ครั้งก็ได้ไม่จ ากัด ไม่ต้องเสียเวลาในการแปลใหม่ทุกครั้ง ท าให้เป็น
รูปแบบการแปลที่ได้รับความนิยมอย่างมาก 

             ในปัจจุบัน มีหลักการแปลภาษาคอมพิวเตอร์แบบใหม่เกิดขึ้น คือแปลจาก 
ซอร์สโคดไปเป็นรหัสชั่วคราวหรือ อินเทอมีเดียตโคด (Intermediate code) ซึ่งสามารถ
น าไปท างานได้ด้วยการใช้โปรแกรมในการอ่านและท างานตามรหัสชั่วคราวนั้นโดย
โปรแกรมนี้จะมีหลักการท างานคล้ายกับ อินเทอพรีเตอร์ แต่จะท างานได้เร็วกว่าเนื่องจาก
รหัสชั่วคราวจะใกล้เคียงกับภาษาเครื่องมาก มีข้อดีคือสามารถน ารหัสชั่วคราวนั้นไปใช้ได้
กับทุก ๆ เครื่องที่มีโปรแกรมตีความได้ทันที  
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